PUZZLEMÄNGE.
Sobib mängimiseks I ja II kooliastmes.
PUZZLEMÄNG  1

Mängib  vähemalt 2 võistkonda.

Umbes 25-50 m kaugusel  iga  võistkonna ees asub  kast, milles  on  puzzletükid (või tükkideks lõigatud  pilt).
Võistkonna  esimene  mängija jookseb kastini, võtab ühe tüki ning toob võistkonna joone taha, siis stardib teine  võistleja jne….

Võidab kiiremini pildi kokku pannud võistkond.
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PUZZLEMÄNG    2

Võistkondadest 25-50 m kaugusel asub üks kast puzzletükkidega.

Võistkonna ees maas on pilt  mille   puzzletükke  võistkond  kogub.

Esimene  võistleja  toob ühe pilditüki, siis stardib  teine võistleja, kes toob järgmise tüki.

Kui  tükk osutub valeks, viib kolmas võistleja selle tagasi, kuid uut ei too.
Tulles tagasi, stardib  neljas võistleja jne…

Võidab kiiremini pildi kokku pannud võistkond.
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