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Rohelise Linna väljakutse

ωLEGO Rohelise Linna väljakutse on innustav 
õppevahend algtasemel robootika juurutamiseks 
klassitundides vanusele 10-19. aastat.

ωRohelise Linna väljakutse läbitegemine on piisavaks 
ettevalmistuseks enne esimesel robootikavõistlusel osalemist.

Rohelise Linna väljakutse jaoks on vaja kahte koostisosa:

ςtreeningmatid koos ehitusklotsidega (tootekood 9594) ca 170 ϵ;

ςtegevustepaketi tarkvara (tootekood 2009594) ca 130 ϵ(NXT baasil, 
küsi koolitajalt EV3 programme); 

ςnäidisprogrammid ja roboti disain EV3 komplektile on lisatud antud 
koolitusele. 
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Rohelise Linna komponendid

Rohelise Linna väljakutse koosneb kahest osast:

ςtreeningmatid koos ehitusklotsidega (tootekood 9594) 
ca 170 EUR;

ςtegevustepaketi tarkvara LEGO mindstorms NXT baasil 
(tootekood 2009594) ca 130 EUR.
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Treeningmatid

ωKomplekt koosneb kolmest treeningmatist ja 
ühest väljakutsematist, kahepoolsetest 
kinnitusribadest ja 1365LEGO klotsist, mis on 
mõeldud 12 hoonemudeli ehitamiseks.

ωKoolitusmatid on mõeldud õpilaste 
programmeerimisoskuste arendamiseks vastavalt 
"Training Activities" treeningtegevustes 
kirjeldatud ülesannetele.

ωVäljakutsematid koos mudelitega pakuvad 
õpilastele huvitavat ja innustavat platvormi oma 
loovate oskuste rakendamiseks ja probleemide 
lahendamise oskuste arendamiseks.
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Õpetajale

ωRohelise Linna õpetajajuhend pakub 
vähemasti 45 tundi tegevust.

ωTegevusi võib läbi viia enda poolt valitud järjekorras:

ümissioonimudelite ehitamine;

ütarkvaraga tutvumine;

üroboti ja lisade ehitamine;

ütreeningtegevuste läbiviimine;

ümissioonide lahendamine;

üRohelise Linna kontseptsiooni kohta uurimistöö tegemine.
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Integreerimine

Rohelise Linna väljakutse sisaldab:

Å teadust;

Ådisaini ja tehnoloogiat;

Å info- ja kommunikatsioonitehnoloogiat;

Åmatemaatikat;

Ågeograafiat (uurimistöös);

Åõppimis- ja mõtlemisoskuse arendamist.
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Rohelise Linna tarkvara
ehk tegevuste pakett 

ωRohelise Linna tarkvara on loodud LEGO Mindstorms NXT 
robotite ja tarkvara kasutajatele.

ωKui Sul on olemas NXT robotid ja tarkvara, pakub Rohelise 
Linna tarkvara Sulle täislahendust (inglise keeles), mis 
sisaldab:
1. õpetajajuhendit tundide läbiviimiseks;
2. NXT tarkvara algõpet, roboti ja lisade ehitusõpetust;
3. treeningtegevuste õpetusi kolmel matil ja nende läbiviimiseks 

kasutatavaid programme;
4. Rohelise Linna missiooni lahendamiseks kasutatavaid 

programme (võimalik on 3 erinevat taset);
5. täielikku missiooni selgitust koos võistlushooaja läbiviimise 

õpetusega koolis;
6. tunnis kasutatavaid ülesannetega töölehti õpilastele.

ωKui Sul on EV3 robotid, siis kasuta täiendavalt ka seda 
koolitusmaterjali.
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Mattide ja mudelite hoidmine

ωKui käsitleda matte ettevaatlikult, kestavad need 
kaua: 

ςrullige nad kokku ja laske neil ise sirgeneda;

ςärge käige mati peal;

ςärge määrige matti vedelike ega toiduga. 

ωÄrge lammutage missioonimudeleid, hoidke neid 
kokkupanduna, hoolitsege liimkinnituste eest, et 
need ei määrduks.

ωHoidke võimalusel matte laual, mitte põrandal.
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Rohelise Linna missioonid 

ωRohelise Linna väljakutses on 7 missiooni, 
mida on võimalik lahendada 3 erineva keerukusastmega.

ωMissioonid on:

1. tuulegeneraatori käivitamine;

2. päikesepaneeli paigaldamine;

3. lillemüüja vältimine;

4. prahi sorteerimine;

5. tammi sulgemine;

6. uue korstna käikuandmine;

7. linnale energia andmine.
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Missioonimudelite ehitamine 

Missioonimudelite ehitamine võtab aega ca 4 tundi.

Mudelite ehitusjuhised leiad tarkvarast või LEGO lehelt 
internetist: https://education.lego.com/en-
us/lesi/support/product-support/green-city/green-city-
challenge-set/building-instructions

https://education.lego.com/en-us/lesi/support/product-support/green-city/green-city-challenge-set/building-instructions
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Rohelise Linna väljakutse 

ωEesmärk: luua Rohelisele Linnale jätkusuutlik tulevik.

ωTaust: Roheline Linn on ilus ja jõukas asula, mille juhtidel on 
palju ideid, kuidas luua peredele ja ettevõtetele täiuslik 
keskkond. Aastaid rasket tööd on kulunud sellele, et 
arendada välja jäätmekõrvaldamise ja taastuvenergia allikate 
süsteem ja läbi selle tagada linnale jätkusuutlik tulevik.

ωÜlesanne: ehitada robot, mis kogub nii palju energiaklotse, 
kui võimalik (4-6 tk) ja kasutab neid Rohelisele Linnale 
energia andmiseks. 
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Rohelise Linna robot ja lahendusprogrammid 

ω Ideaalne lahendus on luua Rohelise Linna väljakutse 
lahendamiseks oma robot koos lisadega ja lahendus-
programmid.

ωPiiratud aja ja/või oskuste puhul järgi NXT korral Rohelise 
Linna paketis toodud roboti ja lisade ehitusjuhendeid ning 
kasuta etteantud lahendusprogramme neid oma soovi 
järgi kohandades.

ωEV3 korral kasuta selles koolituses toodud LEGO 
Digital Designeris koostatud ehitusjuhiseid (vaja 
läheb EV3 põhikomplekti) ning laadi endale 
koolituses toodud lahendusprogrammid (vaata 
laadimisjuhiseid koolituse lõpust).



13

Rohelise Linna roboti ehitamine

ωAva LEGO Digital Designeris roboti 
ehitamise juhend robot.lxf. 

ωVajuta klahvi F7 (Menüüst "View" valida
"Building guide mode").

ωEhita robot, kasutades nooli 

ωJärgmisena ava robotkäe ehitamise juhend 
lisa_robotkasi.lxf

ωEhita robotkäsi ja kinnita see roboti külge.

ωÜlejäänud lisad ehitad missioonide tegemise käigus 
vastavalt vajadusele.
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Tammi sulgemine: 
missioon, reeglid ja punktid 

ωRobot peab leidma tammitõkke ja kasutama seda tammi 
sulgemiseks.

ωVabaneva energiaklotsi võib käega üles korjata.
ωTammitõke tuleb panna standardpositsioonile tähistatud 

alal.
ωAugu asukoht tammis ei tohi muutuda kogu väljakutse 

kestuse jooksul.
ωEnergiaklotsi vabastamine tohib toimuda ainult 

tammitõkke paigaldamise läbi.
ωKui energiaklotsi vabastamine toimub kuidagi teisiti, siis 

tuleb nii tammitõke kui ka energiaklots panna tagasi 
algpositsioonidele.

ωPunktiarvestus:
ςtammitõke vabastab energiaklotsi - 15p;
ςtammitõke puudutab tammi, aga klots ei vabane - 5p.
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Tammi sulgemine:
video 

ωVideolink: http://youtu.be/uQ9Rc1IsHN0

http://youtu.be/uQ9Rc1IsHN0
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Tammi sulgemine:
võimalik lahendus 

ωRobot sõidab stardipositsioonilt 2 edasi kindla teepikkuse 
ja seejärel sõidab tagasi.

ωTeepikkust saab arvutada ratta ümbermõõdu järgi. 
Ratta ümbermõõt ehk üks rattapööre = ca 17,6 cm ja 
teisendatuna kraadideks üks kraad = 0,489 mm.

ωKuna tammitõke on alati kindlal positsioonil, samuti auk 
tammis, ei ole otseselt andureid vaja kasutada.
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Tammi sulgemine: 
tase 1 

ωAva projekt Green_City_missions.ev3

ωAva Program1. 

ωLaadi programm roboti ajusse. 

ωPaiguta robot matil positsioonile 2.

ωKäivita robotis programm Program1.  
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Tuulegeneraatori käivitamine:
missioon, reeglid ja punktid 

ωRobot peab käivitama tuulegeneraatori.

ωVabaneva energiaklotsi võib käega üles korjata.

ωPunktiarvestus:

ςgeneraator käivitatakse ja energiaklots vabaneb - 10p
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Tuulegeneraatori käivitamine:
video

ωVideolink: http://youtu.be/5FeeyRpvzVQ

http://youtu.be/5FeeyRpvzVQ

