BIRINIC (O ERCCCE  BC CC RN 00 C C C RERESERIC

Roheline Linn,
Il osa: Rohelise Linna véaljakutse (Green City)
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Rohelise Linna valjakutse

.

w LEGO Rohelise Linna véljakutse on innustav O~
Oppevahend algtasemel robootika juurutamiseks

C klassitundides vanusele 1I®. aastat.

I w Rohelise Linna valjakutse labitegemine on piisavaks
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ettevalmistuseks enne esimesel robootikavoistlusel osalemist

Rohelise Linna valjakutse jaoks on vaja kahte koostisosa:
¢ treeningmatid koos ehitusklotsidegeoOtekood 9594 ca 17(:;

C tegevustepaketi tarkvaraqotekood 200959 ca 13 (NXT baasil,
kusi koolitajalt EV3 programme);

¢ naidisprogrammid ja roboti disain EV3 komplektile on lisatud antud
koolitusele.
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Rohelise Linna komponendid

Rohelise Linna valjakutse koosneb kahest osast:
¢ treeningmatid koos ehitusklotsidegetekood 9594

(tootekood 200959%ca 130 EUR.

ca l/0 EUR;
I ¢ tegevustepaketi tarkvara LEGO mindstorms NXT baa:
i | .- ‘\ : ,:f\. . : SN 7 ‘\ .'.



Treeningmatid

w Komplekt koosnelBolmest treeningmatist ja
Uhest valjakutsematist, kahepoolsetest
Kinnitusribadest jd 365LEGlotsist, mis on
moeldud 12noonemudel ehitamiseks.

w Koolitusnatid on moeldud opilaste
programmeerimisoskuste arendamiseks vastavalt
"Training Activitiestreeningtegevustes

kirjeldatud tlesannetele.

w Valjakutsematid koos mudelitega pakuvad
opilastele huvitavat ja innustavat platvormi oma
loovate oskuste rakendamiseks ja probleemide
lahendamise oskuste arendamiseks.
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Opetajale

w Rohelise Linna opetajajunend pakub
vahemasti 45 tundi tegevust.
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__ o Tegevusi voib labi viia enda poolt valitud jarjekorras:

U missioonimudelite ehitamine;

U tarkvaraga tutvumine;

U roboti ja lisade ehitamine;

a U treeningtegevuste labiviimine;

t U missioonide lahendamine;

I U Rohelise Linna kontseptsiooni kohta uurimistoo tegemine.
k_
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Integreerimine

Rohelise Linna valjakutse sisaldab:

A teadust;

A disaini ja tehnoloogiat;

A info- ja kommunikatsioonitehnoloogiat;
A matemaatikat;

A geograafiat (Uurimistoos);

A Bppimis- ja mdtlemisoskuse arendamist.




C Rohelise Linna tarkvara
ehk tegevuste pakett

w Rohelise Linna tarkvara on loodud LEGO Mindstorms NXT
robotite ja tarkvara kasutajatele.

w Kui Sul on olemas NXT robotid ja tarkvara, pakub Rohelise
Linna tarkvara Sulle taislahendust (inglise keeles), mis
sisaldab:
» 1. Opetajajuhendit tundide labiviimiseks;
: 2. NXT tarkvara algopet, roboti ja lisade ehitusOpetust;
f\—

3. treeningtegevuste Opetusi kolmel matil ja nende labiviimiseks
kasutatavaid programme,;

4. Rohelise Linna missiooni lahendamiseks kasutatavaid
programme (vOimalik on 3 erinevat taset);

5. taielikku missiooni selgitust koos voistlushooaja labiviimise
opetusega koolis;

6. tunnis kasutatavaid Ulesannetega todlenti Opilastele.

w Kui Sul on EV3 robotid, siis kasuta taiendavalt ka seda
koolitusmaterjali. 7
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1 Mattide ja mudelite hoidmine

w Kui kasitleda matte ettevaatlikult, kestavad neec
kaua:

¢ rullige nad kokku ja laske neil ise sirgeneda,;
¢ arge kaige mati peal;
¢ arge maarige matti vedelike ega toiduga.
w Arge lammutage missioonimudeleid, hoidke nei

kokkupanduna, hoolitsege liimkinnituste eest, ef
- need el maarduks.

__ w Hoidke voimalusel matte laual, mitte porandal.
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Rohelise Linna missioonic

w Rohelise Linna valjakutses on 7 missiooni,
mida on vOimalik lahendada 3 erineva keerukusastmega.
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__  Missioonid on:

1. tuulegeneraatori kaivitamine;
2. paikesepaneeli paigaldamine;
3. lillemutdja valtimine;
4. prahi sorteerimine;
t 5. tammi sulgemine;
i

L

6. uue korstna kaikuandmine;
7. linnale energia andmine.
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Missioonimudelite ehitamine

Missioonimudelite ehitamine votab aega ca 4 tundi.

Mudelite ehitusjuhised leiad tarkvarast voi LEGO lehelt
Internetist: https://education.lego.com/en
us/lesi/support/productsupport/greencity/green-city-
challengeset/buildinginstructions
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https://education.lego.com/en-us/lesi/support/product-support/green-city/green-city-challenge-set/building-instructions
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Rohelise Linna valjakutse

w Eesmarkluua Rohelisele Linnale jatkusuutlik tulevik.

w Taust Roheline Linn on ilus ja joukas asula, mille juhtidel on
palju ideid, kuidas luua peredele ja ettevotetele taiuslik
keskkond. Aastaid rasket t00d on kulunud sellele, et
arendada valja jaatmekorvaldamise ja taastuvenergia allikate
susteem ja labi selle tagada linnale jatkusuutlik tulevik.

w Ulesanne ehitada robot, mis kogub nii palju energiaklotse,
kui vOoimalik (46 tk) ja kasutab neid Rohelisele Linnale
energia andmiseks.
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Rohelise Linna robot ja lahendusprogrammid

w ldeaalne lahendus on luua Rohelise Linna valjaku  &=<p
\ lahendamiseks oma robot koos lisadega ja lahenc £ * 27
programmid.
w Piiratud aja ja/voi oskuste puhul jargi NXT korral Rohellse
> Linna paketis toodud roboti ja lisade ehitusjuhendeid ning
S kasuta etteantud lahendusprogramme neid oma soovi
jargi kohandades.
=

w EV3 korral kasuta selles koolituses toodud LE
Digital Designeris koostatud ehitusjuhiseid (ve
laheb EV3 pbhikomplekti) ning laadi endale §
koolituses toodud lahendusprogrammid (vaat:
laadimisjuhiseid koolituse lopust).
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Rohelise Linna roboti ehitamine

w Ava LEGO Digital Designeris roboti
ehitamise juhendobot.|xf.

w Vajuta klahvi F7 (MenuusView' valida
"Building guide mod#.
w Ehita robot, kasutades nooﬂ

w Jargmisena ava robotkae ehitamise juhel
lisa_robotkasi.Ixf

w Ehita robotkasi ja kinnita see roboti kulge.

w Ulejaanud lisad ehitad missioonide tegemise kaigus
vastavalt vajadusele.

13
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Tammi sulgemine:
missioon, reeglid ja punktid

w Robot peab leidma tammitokke ja kasutama seda tammi
sulgemiseks.

w Vabaneva energiaklotsi voib kdega Ules korjata.

w Tammitoke tuleb panna standardpositsioonile tahistatud
alal.

w Augu asukoht tammis ei tohi muutuda kogu valjakutse
kestuse jooksul.

w Energiaklotsi vabastamine tohib toimuda ainult
tammitokke paigaldamise labi.

w Kui energiaklotsi vabastamine toimub kuidagi teisiti, siis
tuleb nii tammitoke kui ka energiaklots panna tagasi
algpositsioonidele.

w Punktiarvestus:

¢ tammitoke vabastab energiaklotsiL5p;
¢ tammitoke puudutab tammi, aga klots ei vabaitep. 14
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Tammi sulgemine:
video

w Videolink:http://youtu.be/uQ9Rc1IsHNO

15


http://youtu.be/uQ9Rc1IsHN0

Tammi sulgemine:
voimalik lahendus

'K' i

w Robot soidab stardipositsioonilt 2 edasi kindla teepikkuse
ja seejarel soidab tagasi.

= w Teepikkust saab arvutada ratta Umbermoodu jargi.

- Ratta imbermoot ehk Uks rattapoore = ca 17,6 cm ja

I teisendatuna kraadideks tks kraad = 0,489 mm.
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w Kuna tammitoke on alati kindlal positsioonil, samuti auk
tammis, ei ole otseselt andureid vaja kasutada.

16
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Tammi sulgemine:
tase 1

' w Ava projekiGreen_City _missions.ev3
w AvaPrograml

w Laadi programm roboti ajusse.

w Paiguta robot matil positsioonile 2.

w Kaivita robotis programrRrograml
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Tuulegeneraatori kaivitamine:
. missioon, reeglid ja punktid

| a

w Robot peab kaivitama tuulegeneraatori.
w Vabaneva energiaklotsi voib kdega Ules korjata.

w Punktiarvestus:
C generaator kaivitatakse ja energiaklots vabarélbp

18
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L Tuulegeneraatori kaivitamine:
S video

w Videolink:http://youtu.be/S5FeeyRpvzVQ
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http://youtu.be/5FeeyRpvzVQ

